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發展行動學習創新教學

• 行動學習創新教學設計

– 新手級行動學習教學策略

– 專家級行動學習教學方法

– 教練級行動學習教學設計

• 計畫網站提供行動學習創新教學範例
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常用的工具
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廣播系統

教學平台

視訊系統 IRS

QR Code

GPS



創新教學

• 教學策略

– 在課堂中可以進行的精神與策略，例如、圖形
輔助策略、簡報發表策略

• 教學方法

– 有步驟性的教學，例如編序教學法、專題導向
教學法

• 教學設計

– 完整的單元設計，例如ADDIE、ASSURE
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新手級行動學習教學策略
可融入在每一個教學活動
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教學策略

圖形輔助
策略

動畫輔助
策略

資料蒐集
策略

簡報發表
策略

影片教學
策略

即時回饋
策略

遊戲學習
策略

線上討論
策略

測驗輔助
策略

同儕互評
策略



新手級行動學習教學策略
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專家級行動學習教學方法
有步驟性的創新教學方法
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教學方法

專題導向
教學法

數位故事
教學法

問題導向
教學法

探究式
教學法 網路探究式

教學法



專家級行動學習教學方法
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教練級行動學習教學設計
備課教學評量的統整設計

• ADDIE模式

• ASSURE 模式

• BIG SIX模式



新手級行動學習教學策略
可融入在每一個教學活動
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教學策略

圖形輔助
策略

動畫輔助
策略

資料蒐集
策略

簡報發表
策略

影片教學
策略

即時回饋
策略

遊戲學習
策略

互動討論
策略

測驗輔助
策略

同儕互評
策略



新手級行動教學策略

策略 運用方式

圖形輔助策略 利用行動載具展示圖形、照片或學生創作圖形、照片

動畫輔助策略 透過行動載具展示動畫

影片輔助策略 透過行動載具展示影片或學生創作影片

資料蒐集策略 利用行動載具上網搜及資料或透過實做蒐集數據

簡報發表策略 彙整資料透過簡報發表方式

線上討論策略 應用行動載具討論整理相關研究主題

即時回饋策略 利用即時回饋系統監控學習狀態或提升學習興趣

遊戲學習策略 透過遊戲提升學生學習興趣

同儕互評策略 運用同儕互評機制加強學生的概念

測驗輔助策略 應用測驗系統加深加廣學生的學習
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圖形輔助策略
名間國中
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圖形輔助策略
羅東國小
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影片教學策略
崇林國中
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簡報發表策略
康樂國小
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資料蒐集策略
康樂國小
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遊戲學習策略
羅東國小
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即時回饋策略
崇林國中
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同儕互評策略
康樂國小
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測驗輔助策略
崇林國中
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專家級行動學習教學方法
有步驟性的創新教學方法
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教學方法

專題導向
教學法

數位故事
教學法

問題導向
教學法

探究式
教學法 網路探究式

教學法



專題導向式學習
Project-Based Learning

*



專題導向式學習

步驟 釐清概念
蒐集資
訊

詢問與修正
問題

計畫與設
計實驗

進行實驗 解析資料
分享
成果

教學
策略

虛擬情境、
遊戲式、角
色扮演、模
擬操作

學習社
群

討論式學習
學習社群

遊戲式學
習、模擬
操作式

遊戲式學
習、模擬
操作式

遊戲式學
習、模擬
操作式

虛擬
情境、
角色
扮演
等

資訊
策略

圖形說明
動畫輔助、
電子書實作
步驟驗證等

電子書
輔助蒐
集資料
模式

小組主題分
享、線上互
動討論

圖形說明
動畫輔助
實作步驟
驗證

圖形說明
動畫輔助
實作步驟
驗證

圖形說明
動畫輔助
實作步驟
驗證

同步
驟一

硬體
工具

廣播系統
IRS

廣播系
統瀏覽
器

教學平台
廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

廣播
系統
IRS

*
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高雄市左營國小
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問題導向式學習
Problem-Based Learning
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問題導向式學習

步驟 問題分析 發展規劃 資料蒐集 應用測試 綜合分析 反省評鑑

教學
策略

虛擬情境、
遊戲式、
角色扮演、
模擬操作

討論式
學習社群

學習社群
模擬操作
式

討論式
學習社群

適性化學
習、討論
式、學習
社群

資訊
策略

圖形說明
動畫輔助
電子書
實作步驟
驗證等

線上互動
討論、蒐
集資料模
式

電子書輔
助蒐集資
料模式

實作步驟
驗證

圖形說明
動畫輔助
實作步驟驗
證、線上互
動討論

小組主題
分享、線
上測驗

硬體
工具

廣播系統
IRS

廣播系統
瀏覽器

廣播系統
瀏覽器

廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

*
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金門縣中正國小
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探究教學法

*



探究教學法

步驟
呈現問題背景或
情境

蒐集資料、
提出假設

以實驗或分析資
料考驗假設

發展可行的解決
方法或理論

教學
策略

虛擬情境
模擬操作

討論式學習
學習社群

遊戲式學習
模擬操作式

討論式學習
學習社群

資訊
策略

圖形輔助、動畫
輔助、
簡報統整歸納、
情境引導、電子
書輔助

小組主題分享
線上互動討論
蒐集資料模式

圖形輔助、動畫
輔助、
實作步驟驗證

簡報統整歸納小
組主題分享
趣味競合搶答

硬體
工具

廣播系統
教學平台
視訊系統

廣播系統
QR Cord

廣播系統
教學平台

*
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新竹縣豐田國小
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臺南市樹林國小
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WebQuest教學法

*



WebQuest教學法

步驟
引發動機、
情境引導
介紹

學習任務
描述

執行學習
任務過程
的安排與
指引

資源或網
站連結

描述達成
任務的要
求與評分
方式

說明本次
學習意義

教學
策略

虛擬情境、
遊戲式、
角色扮演、
模擬操作

虛擬情境
遊戲式學
習、模擬
操作式

-- --
討論式、
學習社群

資訊
策略

圖形說明
動畫輔助
電子書
實作步驟
驗證等

圖形說明
動畫輔助
電子書
簡報統整
歸納

圖形說明
動畫輔助
實作步驟
驗證

-- --
簡報統整
歸納

硬體
工具

廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

廣播系統
IRS

-- --
廣播系統
IRS

*



臺南市大成國中
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南投縣南投國中
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步驟一 •選擇主題

步驟二
•撰寫創意劇本

步驟三
•操作軟體功能

步驟四
•製作數位媒體

步驟五
•評鑑與分享

數位說故事教學法



步驟 選擇主題 撰寫創意劇本
操作軟體功
能

製作數位媒
體

評鑑與分享

教學
策略

以電子書提供
學生課前閱讀
之材料、虛擬
情境式學習策
略、討論式學
習策略

提供優良範例
短片供學生參
考、學習社群、
討論式學習策
略

模擬操作式
學習策略

角色扮演
討論式學習
社群

學習社群、
鼓勵分享及
回饋

資訊
策略

圖形輔助、動
畫輔助、電子
書輔助策略、
簡報策略

線上互動討論

圖形說明
動畫輔助
實作步驟驗
證

資料蒐集策
略、實作步
驟、驗證策
略

成果發表、
小組主題分
享

硬體
工具

即時投影模組、
學習平台
QRcode

視訊功能
瀏覽器

APP
App
視訊功能

即時投影
IRS

數位說故事教學法



國立臺東大學附小
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雲林縣成功國小
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臺南市大成國中
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其他可能的教學法

• STAD

• TGT

• 拼圖法

• 概念獲得教學法

• 講述式教學法
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教學範例I

• 教學領域/單元：六年級上學期社會領域第五單元：工作
與消費(消費行為)

• 教學目標：使學生透過資料的蒐集、研究的過程，使學生
獲得學生正確的消費概念與行為。

*



專題導向式學習(PBL) 課程內容與行動載具使用

步驟一：釐清概念

1.教師使用廣播系統說明「需要」與「想要」的意涵，並舉例，以釐清兩
者的概念。
2.請學生在記事本寫下自己的想法，在購買物品時，「需要」與「想要」
哪的誘惑力較大，你會怎麼選擇，為什麼？

步驟二：蒐集資訊
經發表與分享後，請小組透過訪問或瀏覽器查詢資料，蒐集正確消費行為
應具備的概念與注意事項。

步驟三：詢問與修正問題
將小組將所蒐集的資料整理完後，列點上傳到雲端教學平台共同編輯區(開
一個google文件共同編輯即可)，老師帶著班級學生一一檢核詢與修正文字
敘述，整理出屬於班級的「理性消費要點」。

步驟四：計畫與設計實驗
請各小組以「班級理性消費要點」為基礎，討論有興趣了解的部分，利用
免付費軟體設計一份線上問卷，例如「消費習慣問卷」或「正確消費行為
問卷」….，小組自由發揮。

步驟五：進行實驗
利用下課時間使用免付費軟體與行動載具進行線上填寫問卷調查，即時記
錄填答結果。

步驟六：解析資料 透過免付費軟體線上問卷結果分析功能，小組進行調查資料的解釋與整理。

步驟七：分享成果
1.各小組上台以線上簡報進行研究報告，並提出反思與檢討。
2.教師歸納並總結正確的消費行為概念。

*



教學範例II

• 教學領域/單元：五年級下學期社會領域/第一單元：臺灣的族群與多
元文化(多采多姿的文化拼盤)

• 教學目標：使學生透過專家小組的學習、報告、聆聽的過程，認識臺
灣原住民文化與特色。

拼圖法二代(Jigsaw Ⅱ) 課程內容與行動載具使用

步驟一：將學生分配至各小組 教師將學生異質性分組，視班上人數每組小組成員4~6人。

步驟二：在小組內分配每位同學一個
專家主題

使用雲端教學平台，各小組討論分配每人一個專家主題，研究一族
臺灣原住民(包括該族的特色、服飾、祭典文化等)，如：阿美族、泰
雅族、布農族、排灣族等。

步驟三：研讀全部單元、加強自己專
家主題

每位學生依自己分配到的主題使用瀏覽器進行資料蒐集與專研，並
做整理筆記，上傳雲端教學平台。

步驟四：至小組討論、精熟主題
學生依個別負責主題至該專家小組，依據上傳至雲端教學平台討論
區的資料進行報告，經討論後修正或擴充資料，精熟各自負責的主
題。

步驟五：回到小組報告主題 學生回到組內使用簡報軟體報告負責的主題。

步驟六：小考 教師總結各族重點並以IRS進行評量檢核。

步驟七：個人、小組表揚 教師使用簡報軟體總結，並進行個人與小組積分表揚。

*
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教練級行動學習教學設計
備課教學評量的統整設計

• ADDIE模式

• ASSURE 模式

• BIG SIX模式



ADDIE模式
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分析

Analysis

發展

Development

設
計
Design

設計

Design

建置

Implementation

評鑑

Evaluation

發展
Development

-組織分析
-需求分析
-影響分析
-學習者分析
-環境分析

-確認教學目標
-規劃教材架構
-設計學習策略
-設計教學風格
-設計教材雛型

-發展教材
-發展教學媒體

-完成教材
-實施教學
-整合教學

-測試課程
-評鑑教學
-總結評估



臺東縣大王國小
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App

• Appgo

• http://mlearning.ntue.edu.tw
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報告完畢
敬請指教

liu@tea.ntue.edu.tw
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